BLOQUE: Todos 1* ciclo :CICLO

UNIDAD: El Reencuentro 1°y 2° :NIVEL
SESION: 07

OBJETIVOS:
MATERIAL: 1. Recordar juegos del curso pasado.

2. Favorecer un clima positivo desde el comienzo
del curso y el sentido de grupo.
ORG. ALUMNOS: individual y gran grupo.
TEC. ENSENANZA: Resolucion de Problemas.

ANIMACION

1. Tuli-Pan. Juego de persecucion. Uno se la queda y persigue a los demaés. Estos, para no ser
pillados, dicen “TULI”, quedandose con los brazos en cruz y las piernas abiertas. Podran ser
salvados cuando otro pase por debajo, y diciendo “PAN”.

VAR: Golpear con las manos.
Posicién de puente.
Sentados/as.
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PARTE PRINCIPAL

1. Todos a por Uno. Se elige un alumno, el cual sera al que hay que pillar.
A la sefial, el alumno elegido sale corriendo mientras el resto de
compafieros le cuentan hasta 10. Una vez se termine de contar, salen
corriendo hasta que algun alumno logre pillarlo.

2. EIl Escondite al Revés. Se escoge a un jugador para que se
esconda. Los demas se tapan la cara con las manos y, sin
mirar, cuentan hasta 50, mientras tanto, el elegido se
esconde. Acabada la cuenta, cada jugador sale por su lado
a buscar al escondido. El primero que logre encontrarlo,
pasa a ser el que se esconde.
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&\»‘»‘ VUELTAA LA CALMA

1. jQué Risa! Por parejas, sentados uno enfrente de otro, intentan hacerse reir. Pierde el
primero que se rie.
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