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Lidstvo upadlo do dalsiho temného stredovéku,
nejvétsi civilizace zanikly a dokonce i hvézdy potemnély.
Nyni Fidi Znamé svéty feudalni panové,
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HRA s PRICHUTI BUDOUCNOSTI
Kdysi slunce svitily jasné, majaky
v nekonecné temnoté vesmiru, volajici
lidstvo vzhQru. Hvézdy byly symboly
lidského nekone&ného potencialu, dtvod
a osud odhalovany v pribé&hu, inspirujici
exodus neomezeného rlstu ke hvézdam.
Kdysi lidé hled&li k rajim s virou a
nadéji v ocich.
Pak zacly slunce - a nadéje - zkomirat.

Je zacatek Sestého milénia po Kristu a
historie se blizi ke konci. Nejvétsi lidska
civilizace zanikla a zanechala ignoranci a
strach roztfisténé mezi ruinami mnoha
svétl. Priéla nové Doba temna a jiz jen
par véri v obnovu a vyvoj. Ted jiz je zde
jen dekani. Cekadni na pomalou smrt,
staré slunce se méni na popel a duse
hfidnikd jsou zvany k Poslednimu soudu.

Ale ne vsichni véri v tento osud. Vyrostl
vlidce, cisaf slibil znovu spojit svéty
Lidského vesmiru pod jeden stit. Aby
jesté jednou vznitily nadéji v srdcich.

Je to obrovsky Ukol, vétSina lidi jiz
vzdala a vratila se do minulosti, ménic
se v nevolniky feudalnich panQ. Co je
ted pro né nadéje, ktera zene k bolesti?
Radé&ji nechat rozhodnuti jejich pandm a
nechat Cirkev pohltit jejich duse.

VSude jsou nepratelé, ti ktefi hledaji
osobni zisk z Upadku lidi: Slechta

vlddnouci dalekym svétim, mocichtivi
knézi, ktefi se snazi ovladnout zivoty lidi,

hrabivé  obchodnické gildy, které
bohatnout z obchodl s lidskymi
potfebami a tuzbami. Nejsou sami. Dalsi
jsou tam mezi hasnoucimi hvézdami,
rasy vetfelcd nendvidé&jici lidi za davné
otroctvi a zahadné vetreli fiSe se
zdlezitostmi  prilis  paradoxnimi  k
pochopeni.

Pravé v tomto vesmiru musi zit jedinecni
muzi a zeny. Jen nékolik z nich se bude
ptat. Méné bude na otazkach trvat a
hledat odpovédi, cesty jak zpretrhat
zvyk a pravo. Osvobodit sebe a jesté
jednou ovladnout hvézdy - a jejich
budoucnost.

FADING SUNS SCIENCE

FICTION ROLEPLAYING

Fading Suns je hra v hlavni roli,
aktivita vysoce zavisejici na
predstavivosti, kterd muZe poskytnout
hodiny zdbavy a prostiedky tvaréiho
vyjadreni. Fading Suns je hlavné hrou o
hrdinech a dramatickych stretech, na
které narazi, od palacovych intrik po
nebezpecné souboje. Poskytuje ramec
hra¢dm k vytvofeni her z jakékoliv
perspektivy, ktera jim vyhovuje. Pokud
chtéji hrat vojaky, ktefi zapoli se zlem
pomoci pésti a pistoli, pravidla jsou zde.
Pokud chtéji hrat obchodniky, ktefi



davaji  prednost vyjednavani pred
nasilim, nebo knéze zapolici s
metafyzickou krizi, pravidla a pomocné
dramatické napady jsou také k dispozici.
Fading Suns je ¢imkoliv, ¢im hraci chtéji
aby bylo.

Fading Suns je hlavné sci-fi hra, coz
znamena, ze zde jsou vesmirné koraby,
blastery, silozbroje, vetfelCi rasy a
pokrocild technika. Ale je zde také
mnoho elementl tradiéniho fantasy
hrani: hrdinské postavy a zapasy,
feudalni sociopoliticka struktura
(lordové, knézi a tvrdohlavi obchodnici),
mocné artefakty a obrovské zahady. A
zde je horor: priSery a zesilujici objevy
odhalujici strasidelné metafyzické
pravdy.

Ve zkratce, Fading Suns je hra, kterd ma
vSe, co herni vesmir potrebuje k
vypravéni prib&hd tak rozlinych a
exotickych jako mlzZete nalézt kdekoliv -
v nasem svété i jinde.

Jako vSechny hry, Fading Suns zajimavy
a zabavny. Ale hry v hlavni roli mohou
byt vice nez jen hra pro zkraceni dlouhé
chvile. Hraci mohou mit stejné umélecké
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her. Fading Suns je hra vice druhd,
umisténd ve vymyslené budoucnosti.
MUzZe zde byt vypravéno mnoho pfibéhd,
od galaktickych legend az k
individudlnim skutk{m.

Stejné jako ve hrach
stredovékého stylu, vyuziva Fading Suns
témata bézné lidskym zkuSenostem.
Hlavnim tématem je Hledani. Toto je
mytologicka Uloha viech hrdind: rytif na
cesté za svym ukolem, hledajici moc k
zni¢eni svych protivnikl nebo tajemstvi
sebepoznani. Uspéch ¢ nelspéch pri
tomto Ukolu neni tak daleZity jako
zkusSenost jim ziskana.

Atmosféra dramat hranych ve
Fading Suns je tragicka ignorance.
Civilizace upada a povéry a strach je
vSude. Nové myslenky a hranice jsou
poSlapany nervoznim obyvatelstvem,
bojicim se zmény za utrpeni jez pfinasi.
Ale tohle je jen druh nelstupné
ignorance, kterd civilizaci nedovoli se
zvednout. Je to takovy strach, ktery
pohibiva nadéji velké vyzvy. Hracské
postavy reprezentuji hrdiny, ktefi mohou
zlomit pouta ignorance a pfinést néco
nového a velkého své kulture, aby znovu
probudila a povstala.

Bez dalich okolkd vam nabizime
nahled do bourlivého osudu lidstva, Ctyfi
miliony let vzdaleného...

HISTORIE

Kronika lidské historie mezi
hvézdami je dlouha, tahne se dvémi
tisiciletimi. Neni to poklidny pfibéh. Od
hrabivého zabirani planet prvnimi
kolonisty, po krvavé bitvy Emperor
Wars, lidé klidné spali v prazdnoté jen
vzacné. Vzkvétali, utrzili rany a veérili dal.
A neputovali historii sami; chodili mezi
nimi mimozemstané se svou vlastni
historii a cili.

PRVNi REPUBLIKA

Lidstvo poprvé dosahlo hvézd pod
kfidly Prvni republiky, svétové vlady



Zebulon, Frovok

fizené »Zaibatsu™: hrabivymi
obchodnickymi barony, jejichz spojené
staty nahradily pozemské narody.
Zaibatsu kolonizovali slunec¢ni soustavu
pfi hledani novych zdroji bohatstvi a
nerostnych surovin. Na okraji slunecni
soustavy nalezli skokovou branu.

Tento starobyly artefakt cizi
vyroby lidstvo zmatl a ohromil. Odkryti i
téch nejzakladanéjsich tajemstvi této
technologie zabralo mnoho let, ale jeho
hlavni funkce byla jasna: oteviral brany
do vzdalenych hvézdnych systémd. Pilni
védci sestavili prvni skokovy motor:
motor umistény na vesmirné lodi, ktery
ji mdZe okamZit&¢ prenést branou do
ciziho, svételné roky vzdaleného
vesmiru.

Zacal exodus.

Na pocatku zaibatsu peclivé
kontrolovali vyrobu a vlastnictvi
skokovych lodi a zabirali zdroje novych
svétl a systéml. Pak ale anarchisté
prozradili tajemstvi technologie vsem,
nikdo nemohl zadrzet obrovskou vinu lidi
hledajicich Unik z tyranie a samostatnost
svych svétl. Prvni republika se zhroutila
v obCanské valce o stale se rozsifujici

teritoria a zmensSujici se loajalnost.
DIASPORA

Novy svét Lidského vesmiru
vznikl z rozdélenych planetarnich
narodd, nékterych  demokratickych,
nékterych totalitnich. Mnoho ptvodnich
vladdch téchto svétl vytvorilo dynastie,
které pretrvaji tisice let: prvni Slechtické
rody vladnouci hvézdam. Ale Iléta
politickych a socidlnich experimentd
vnesly mezi svéty jen chaos a svary. Do
tohoto nebezpecného svéta pfrisel
Prorok, muz s vizi Stvoreni, o niz tvrdil,
e mu ji vnukl Blh, kterého nazyval
VSestvoritel. Prorok sesbiral kolem sebe
.disciples® a nasledovniky a vykonal
mnoho zazraky. Lidstvo prosté jednoty a
nadéje vzhlédlo se svymi otazkami
k Prorokovi.

V této dobé se lidstvo setkalo
s prvni  myslici  rasou, kopytnatymi
Shantory. Na prvni pohled se zdalo ze
jsou jen chytrymi bytostmi podobné
konim. Ale brzy se Zzjistilo jak byli
inteligentni — a nebezpecni. Jind myslici
rasa, Ukarové, byli nadani psychickymi
silami - silami, které byly vyuzity
k vedeni Shantord do krvavého povstani.
V dobé&, kdy pravda o pozadi Shantorské
zurivosti vysla na povrch, jiz bylo pozdé
napravit smysleni lidi: ,nebezpec¢ni a
nekontrolovatelni® Shantorové byli
zotroceni a presunuti do rezervaci
Znadmych svétl, ni¢ic tak jejich rodiny a
kulturu.

Nasledujici Ukarska valka spojila
lidstvo proti jiné vesmirné rase,
nepratelské lidskym zdjmdm. Za pomoci
ptibuzné rasy Ukard, Obund, se lidstvu
v této galaktické valce podafilo ubranit.
Az konecné Palamedes Alecto,
nasledovnik Proroktyv, ved! proti Ukarim
nové sformovanou Galaktickou cirkev
nebeského slunce na jejich domovském
svété. Lidstvo zvitézilo a Cirkev méla do
budoucna zajiSténo misto v politice i
ozbrojenych silach.



Lidstvo kracelo novymi svéty a
polykalo na nich zijici myslici rasy,
znichz vétsSina neznala moznosti
meziplanetarniho cestovani a tak byli
povazovani za podiadné.

AZ po Vau.

Lidstvo se vice nez prepocitalo,
kdyz  pohltilo  mirumilovhou rasu
zahradnikl znémych jako G nesh. Kdyz
jejich nadvladci pfriletéli z nezndmého
vesmiru v o mnoho lepsSich lodich se
znicujicimi  energetickymi  zbranémi,
neméli lidé na vybér. Museli se stahnout
a jiz se nerozSifovat. Nastésti byli Vau
nerozpinavi a nehledali odplatu. Pokud je
lidé nechali na pokoji, nedélali problémy
- alespon tomu lidé vérfili. OvSem
zahadné dary a védéni Vau bylo po
staleti podezrele efektivni k rozpoutani
konfliktd mezi lidmi.

DRUHA REPUBLIKA

PocCase vzesla z jednoty
poskytované Cirkvi a ekonomickych
zadjmU obchodnickych $pi¢ek Druha
republika. Demokratické zfizeni, které
pohltilo vSechny svéty Lidského vesmiru.
Pod jejimi kridly pocala nepfedvidatelna
éra  prosperity a technologickych
pokrokl. Zdalo se, Ze neexistuji hranice
lidského pokroku, tajemstvi, jez nelze
odhalit silou lidskych mysli, spolu s
trochou duchaplnosti a vytrvalosti.

AvSak moc postupné prechazela
do rukou jen nékolika lidi. Slechtické
rody Diaspory, stale bohaté avsak
ponizeny na bezvyznamné role, hladové
po moci, kterou kdysi mivaly, zacaly
tahnout proti Republice. Pomahalo jim
blizici se nové tisicileti a apokalyptické
nalady, jelikoz védci zjistili novou a
straSnou skutecnost: slunce hasnou.
Hvézdy pohasinaly a nikdo nevédél proc.

Vladé se nedafilo uklidnit obavy
na vSech svétech a totalni vypadek
armadniho pocitacového systému
zpUsobil demonstrace v kazdém hlavnim

mésté& kazdé planety. Pocéet rebell rostl
obrovskou rychlosti a obsadil centralni
vladu na Byzantiu Secundus. Slechtici se
spojili s Cirkvi a vydali se hlavni mésto
osvobodit. Vyhrali, ovéem odmitli vratit
moc sendtorlim a usurpovali si moc pro
sebe. To dalo vznik novému véku
lidstva: Temnému stredovéku feudald,
fanatickych knézl a planovaénych gild.

NovyY TEMNY STREDOVEK

Novi vladci Zndmych svétd mezi
sebou zacli brzy valéit, nejlepsi a
nejbohatdi narlstali, zatimco mnoho
dalSich bylo znic¢eno. V tomto zmatku
byli obycejni lidé ponechani svému
osudu. Ve zmateni mnoho z nich
podepsalo se Slechtickymi rody
generacni dohodu, slibujic za sebe a své
potomky vérnost mistnim pantm. Cirkev
nejprve proti dohoddm bojovala, ale po
case je prijala, jelikoz se ukazaly jako
jedind schddnd moznost, jak postavit
proti rivalim armadu - a Cirkev byla
stejné bojovna a militaristicka jako
Slechta.

Korporace Druhé republiky byly
ponechany s minimem prostiedkd. Jejich
majetek byl zabaven nebo zabran silou.
Ovsem konglomerace téchto korporaci
se spojily a vytvorily Obchodnickou Ligu.
Pfepsali dohody a tak se z korporaci
staly gildy. Gildy mohly uvnitf svych rad
mnohem jednodusSeji kontrolovat ¢lenstvi
a postup. Navic Liga udrzovala tajné
technologické patenty, casto platic za
tuto vysadu Zivoty agentd
vymazavajicich takové data z pocitacl
celého vesmiru, branic tak nenechavym
rukam Slechty.

Bez moznosti oprav lodi a hi-tech
zbrani se Slechta ani cirkev nemohli
dlouho udrzet. Poté, co cilend kampan
proti gilddm selhala a nepodafilo se
odkryt tajemstvi Ligy, nemohla Slechta
udélat nic jiného nez pfijmout
obchodnické gildy do sini moci. I Cirkev



Hrdjravé nového feudaﬁsu...
byla nucena wuznat jejich moc a
podepsala Patriarchatni bulu umoznujici
jen jim (spolu s Slechtici a knézy)
vyuzivat sepsané technologie. Jakmile
byla masam véda upfena, byl pad
Znamych  svétl do  stfedovéku
dokoncen: jen vysSi tfida Ilétala
vesmirem, nevolnici zili a umirali na
planetach, kde se narodili.

Ale Znamé svéty nebyly jen
Lidskym vesmirem. Béhem Padu Druhé
republiky bylo mnoho planet ztraceno,
skokové koordinaty ukradeny nebo
skokové brany zablokovany. Po staletich
se nékteré ze svétl objevily, ovladany
barbarskymi hordami, které infiltrovaly
Znamé svéty, rozsévajic chaos a
drancujic zemé Slechty.

Jen silnd koalice &lechticl se
mohla branit  proti roztrousenym
barbarskym klandm a jen mistrovsky
taktik mohl takovou koalici vytvorit.
Tento muz byl Vladimir, jehoZz tazeni
proti barbarlm mu pfineslo moc. Po
vitézstvi proti najezdnikim se prohlasil
za prvniho Cisafe Zndmych svétd. Tazeni
sily rody presvédcilo a jeho vladu pfijali.
AvSak v den korunovace, kdyz

mu byla nasazovéna na hlavu koruna,
tajemné zemrel v nahlé ,conflagration®.
Jeho koalice se rozpadla, rod napadal
rod, kazdy vinic kazdého ze smrti
Vladimira. Po case se mir navratil,
speCetén  Vladimirovimy  reformami:
vSechny rody, sekty a gildy budou
spole¢né a rovné volit Slechtice, ktery se
stane Regentem, jenz bude vladnout az
do doby, kdy bude mozno rozhodnout o
novém Cisafi.

Bude to trvat pdl milénia, nez se
opét vybere Cisaf, ovSsem bude vybran
jen necelych 40 let od krvavé valky.
Cisarské valky trvaly dvé generace a
béhem nich byl zaznamendn mnohem
vétsi technologicky pokrok nez kdykoliv
za Druhé republiky. Ale byly to valecné
technologie: ohromné vrazdici stroje,
chemické zbrané, fuzni bomby a dalsi
typy niCeni. Az byl nakonec vitézem
jeden muz: Alexius Hawkwood, novy
Cisaf Hasnoucich slunci.

Béhem jeho nové budované
vlady, nyni Sest let staré, nadesel
kone¢né mir. Skokové cesty jsou
otevifeny a osadnici mohou k jinym
svétim  opét bezpetné&  cestovat.
Obchodnici brazdi vesmirem, prodavaji
exotické zboZi lidem, které si nepamatuji
ani jejich dédové. A dobrodruzstvi ceka,
jelikoz  Alexius povolava k velkému
Ukolu: prozkoumat hvézdy, objevit
ztracené svéty Druhé republiky a vyresit
tajemstvi hasnoucich slunci.

PoOSTAVY

Hracské postavy mohou mit ve
Fading Suns velice rlznou minulost,
avSak jen tfi fakce jsou dostatecné
prominentni a mocné na to, aby svym
¢lendm umozZnily voln& létat Zndmym
vesmirem: Slechtické rody, Cirkev a
Obchodnicka liga.

SLECHTICKE RODY
Z mnoha rdznych 3lechtickych



rodd jen pét ziskalo postaveni a fidi
vétsSinu Lidského vesmiru - samoziejmé
spojeni novym Cisafem. Cisarské valky
rody hodné rozdélily: ti, ktefi prohrali
bojuji za ztracenou moc a zemé, zatimco
ti, ktefi vyhrali bojuji za to, aby
nepratelé zdstali nizko.

Zivot lechtice neni idylicky jak si
mnozi predstavuji: je treba fidit
sluzebniky, nic¢it nepratele a vést valky.
Zatimco lze ziskat velkou moc, je zde
také riziko pokoreni, ztraty drzav a
pozice. Nelze se divit, Ze vi kterak slavit:
jejich galavecirky jsou marnotratné a
uctivé - ale také bohaté na intriky,
narazky, podrazeni a dokonce i souboje.
Aby unikli t&mto tlakim, ¢asto se synové
a dcery &lechtici vydavaji ke hv&zddm
jen s malou skupinkou pratel a
posluhovadd kvdli tomu, aby poznali
svéty, kterym by jednou chtéli vliadnout.

Mezi pét hlavnich rodd (zvanych
Kralovské rody) patfi:

Rod Hawkwoodi: PysSni avsak
Cestni Hawkwoodové zazili jak se jeden
z nich stal Cisafem. Zatimco se Alexius

Hawkwood se od té doby od rodu vzdalil,
aby vypadal nestranny, jeho rodina
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vzala takové politické rozmary s klidem-
stejnd urputna vytrvalost, se kterou
zahnali barbarské najezdniky zpét na své
svéty. Hawkwoodové se nevzdavaji.
Hawkwoodové jsou svymi poddanymi
milovani tak, jako zadny jiny z rodl a to
proto, protoze s nimi jednaji férové a
spravedlivé.

Rod Decad: Ulysni, vychytrali a
extrémné Uspésni Decadové ziskali moc
diky zradé a tajuplnym znalostem
protivnikl - bezpochyby za pomoci
jejich obrovské a neviditelné Spionazni
siti. Zatimco je ostatni rody obvinuji
z mnoha zlod¢inG Decadové zlstavaji a
musi s nimi byt bojovano stejnymi
prostiedky. Poddani Decady pohrdaji,
avsak poslouchaji at jiz diky strachu, tak
diky slibdm moci pro ty, ktefi se stanou
jejich spolupracovniky.

Hazatové: Temperamentni,
vasnivi a vale¢ni Hazatové védi jak vést
armadu do boje, avsak ani v intrikach
nejsou zacatecniky. Kdyz se jim povede
uklidnit rozbroje mezi rodinami, mohou
predstavovat hrozbu vsem
znepratelenym rodim. Poté co jim po
valkdch zlUstalo méné zemé&, nez maéli
predtim, se snazi vést kampan proti
barbarskym svétdm, hledajic tak nové
Gzemi mimo Rii. Poddani Hazatl jsou
loajalni, jelikoz vi, Zze obétovani se pro
své pany byva casto odménéno.

Rod Li Halanl: Tato zboznd a
ukadznénd rodina kdysi byvala nejhorsi
z celé Slechty. Jejich nemoralni vystrelky
jsou legendarni, stejné jako
konvertovani k Cirkvi ze dne na den.
Nyni hledaji svaté pisma stejné fanaticky
jako  kdysi  pronasledovali  rozkos.
Zatimco se nékteri Slechtici véricim
lorddim smé&iji, vétsina se jich boiji, jelikoz
tento rod jiz dokazal nesmifitelnost na
bojisti i u dvora. Jejich poddani jsou
odporné loajalni, jelikoz vi ze jejich roli
jim urdil VSestvoritel.

Rod al-Maliké: Exoticti a
nevyzpytatelni al-Malikové jsou casto



obvifiovani, ze jsou spiSe obchodniky,
jelikoz jejich vazby s Ligou jsou dobre
znamy. Ale svou pfislusnost k Slechté
prokazali jiz mnohokrat diky ziskani zemi
a jedinecnému smyslu pro lidskou
prirozenost a politiku. Je velicé tézké
charakterizovat al-Maliky jako jednoho
jedince, ale je pro né velice tézké odolat
vabeni dobrodruzstvi ¢i  nevyreSené
vyzvy. O své poddané se dobre staraji a
ti jim to vraceji svou Uctou a dobrou
sluzbou.

CIRKEV

Prestoze Galakticka cirkev
nebeského slunce mize vypadat jako
sjednocena spolecnost véricich Znamych
svétl, jsou jeji katedraly pIné sektarstvi.
Zatimco Patriarcha vladne nadevsemi
strankami Cirkve, je Casto obtizné
spravovat vsechny ¢&iny kné&z( ve
vesmiru. Objevilo se jesté vice kacifstvi,
nutic tak Patriarchu travit c¢as spise
lovem kacitl nez sjednocovanim
soucasnych sekt.

Zivot knéze byva perny: Pokud
nejsou mistni pohromy ¢ hladomor,
musi se odprostovat od okultnich
ohroZeni viry, nabidek démond, moru
zombii nebo Skodolibych uvah. Cirkevni
magické ritudly jsou vcelku efektivni,
nezavisle na tom, Ze jsou skeptiky
povazovany jen za moc myslenek.

Mezi pét hlavnich sekt/radu
Cirkve patri:

Pravoslavni Urth: Nejvétsi
sekta, jsou to pravé Pravoslavni, ktefi
jsou vétSinou spojovani s Cirkvi. Jejich
knézi mohou byt nalezeni na vSech
svétech, od napadnych biskupl hlavnich
mést po skromnéjsi knéze na farach
v téch nejchudobnéjsich  oblastech.
Zatimco Pravoslavni ziskali svou Uctu
ziskali diky vychytralym politickym
manévrim, vétsina knézd o nich nic
nevi, byvaji zcela zaneprazdnéni
ochranou dusi véricich. Prestoze mnozi

Pravoslavnymi  pohrdaji za  jejich
valeCnickou roli v Cisarskych valkach,
bézi v pfipadé tragédii pro pomoc pravé
k nim.

BratFi boje: Tento rad
mnidskych  rytiftd  je  nejelitn&jsi
jednotkou  ve Znamych svétech,
prekonavajic v bojovych schopnostech
dokonce i Cisarskou strdz Fénixe.
Plvodné byli zalozeni k ochrané
poutnikl a potirdni kacitstvi, nyni jsou
vSak vysilani Slechtickymi rody, Cirkvi,
ale i gildami k provadéni elitnich
vojenskych operaci na mnoha svétech,
véetné fronty Stigmat proti vetrel¢im
najezdim Symbiotl. Navzdory povéstem
o kacifstvi a nejsitoté v jejich fadach by
si kazdy v Case nesnazi pral mit alespon
jednoho mnich Bratrd boje u sebe.

Rad Eskatonik@: Tito mudrcové
jsou Casto obycCejnymi lidmi povazovani
za magy, avSak mezi Slechtou a cleny
gild jsou znami diky svym vystfelk(im.
Prestoze jsou mnozi z fadu moudfi a
uceni, je mezi nimi stejny pocet téch,
ktefi jsou posedli koncem vesmiru,
stadvajici na narozich a kazajici o tom
vSem ostatnim. Kdysi byli Pravoslavnymi

InkvizitoFi chrému Avesti



pokladani za kacife, avSak pozdé&ji byli
pripusténi do Cirkve, jelikoz se jejich
theurgické ritudly prokazaly byt
efektivnimi proti Symbiottim.

Chram Avesti: Désivi inkvizitofi.
Avestité velice davno ovladli vétsinu
kresel v Inkviziénim synodu a od té doby
si vzali za Ukol prohlédavat Znamé svéty
kvlli zndmkam kaciFstvi, démonismu a
dalSich  ohrozenich  véficich. Jejich
aliterarnost, strach z u¢eni a dogmaticka
vérnost uréitym extrémnim  pismim
z nich ucinila ve Znamém vesmiru
obdvané a nendvidéné osoby. Ale
nepodrobuji se ni¢emu. Do této sekty
byvaji prijati jen ti nejfanatictéjsi a
asketicti zasvécenci.

Svatyné Aeon: LécCitelé a
soucitni mystikové. Kazdy ma rad knéze
a knézky Svatyné Aeon, nasledovniky
svaté Amalthey. Kdyz prijde
Amaltheanec do mésta, vzdy se najde
nékdo, kdo mu poskytne pristresi.
Obycejni lidé je miluji natolik, ze kdyz
byl jeden z Amaltheanl obvinén Avestity
z ¢arodéjnictvi, vrhl se na né dav a
skondili na kdlu misto né&j.

OBCHODNICKA LIGA

V mnohych zgild Obchodnické
ligy Ize nalézt pozlstalé
Druhorepublikovych megakorporaci. Je
to pravé Liga, kdo kontroluje
nejmodernéjsi technologie: vynalezy,
vyrobu a distribuci. A jsou to pravé
gildy, kdo fidi lod& Slechticd a opravuje
Cirkvi myslici stroje. Pokud se na né
néjaka z téchto fakci rozlobi, blokada
Ligy fakci velice rychle priméje
k ukonceni sporu.

Gildy rady pfijmaji roli méstand
stfedni tridy, jelikoz vi, Zze na hadkach
kdo je |épe oblecen se moc vydélat
neda. Misto toho si nechavaji platit
vysoké sumy za najimani specialistd - a
jejich vymahadi zajistuji, aby byly
v urcCitych dovednostech a technologiich

specializovany jen gildy; specialisté
¢erného trhu a podvodnici
s technologiemi byvaji vyhazovani
z pretlakovych komor.

Zatimco existuje nezpocetné gild,
jen pét se rozrostlo do intergalaktického
meérfitka a bézné cestuji skokovou siti
najaty Slechtou, knézy nebo jinymi
gildamy:

Vozatajové: Vesmirni piloti a
obchodnicti marinaci. Toto je gilda,
kterou si vétSina predstavi, kdyz se
fekne Obchodnicka liga. Jelikoz to jsou
pravé Vozatajové, ktefi jsou se svou
exotickou, putujici medicinou vidani
béznymi lidmi. Patfi jim vesmirna
doprava - nadnesené. Bez jejich tajné
technologie skokovych kodd je cesta
skokovymy branamy nemozna. Navic od
nich pochazi ti nejlepsi piloti.

InZenyFi: V Témném véku je
supermoderni technologie vzacna a
vétSina lidi se ji boji, jelikoz jak uci
Cirkev, je to symbol lidské pychy, ktera
znicCila Republiku. Nékolik se vsSak stale
pokoudi do jejich tajd proniknout a
byvaji povazovani za Silence - stejné
jako Inzenyri. Tito podivni technici si sva
téla casto upravuji kybertechnologiemi,
stavajic se tak vice strojem nez
Clovékem. I kdyz strasi prosty lid a
znechucuji knéze, kazdy vi jak jsou
jejich znalosti cenné pro udrzovani
mezihvézdnych sil a komunikaci.

Havrani: Pokud nemiZe$ nalézt
to co hledas legalné, je zde Sance, Ze to
budou mit Havrani - za jistou cenu.
Havrani se specializuji ve vSech moznych
aktivitach, které jsou bézné vnimany
jako asocialni (Casto vsak dobrodruzné):
hazard, cerny trh a dokonce i zlodéjina.
Samoziejmé vsSe popiraji, skryvajic se za
gildu ztrat a nalezd. Jelikoz maji néco na
témé&F kazdého z dlleZitych osob -
véetné& biskupl - nikdo jim nic neudé&la.

Sebranci: Profesionalni vojaci,
tito Zoldaci jsou zakladem vétsiny
vojenskych operaci ve Znamych svétech.



Inenfr uéinil bjel.f
Dokonce i Bratfi boje zavisi na jejich
orbitalni délostrelecké podpore a vétsina
$lechtickych rod{ si je najima k Gtokim
na své protivhiky nebo k potlaceni
vzpour. Avsak zoldnarstvi neni jedinou
praci této gildy. Specializuji se ve vSech
oblastech ucené pomoci: kuchafich,
technicach, cvititelech zvifat, sluhl atd.
Popravdé je velice nebezpecné najimat
ucené pomocniky bez smlouvy s touto

gildou - jejich vymahadi zajisti, ze
dostanou ty nejvétsi a nejstavnatéjsi
smiouvy.

Ufednici: Nékdo to papirovani
délat musi a zbylo na Ufedniky. Délaji ho
celkem dobfe. Tak dobfe, Ze jsou
v podstaté bankéfi Zndmych svétd a
nejspise nejbohatsi ve vesmiru, trebaze
si néktefi uvédomuji, jak bohatymi se
stali diky pUj¢kdm Slechtickym rodim.
Skoro kazdy Utednikim néco dluzi, a
kdyz prijdou pozadat o sluzbu, jen
malokdo jim ji odepre.

MIMOZEMSTANE

Ve Znamych svétech zije nékolik
myslicich ras: Gannokové, kopytnani
Shantor, |étajici Etyri, obojzivelni

Oro'ym, hmyzi Ascorbité a plazi
Hironemové. Avsak tfi jiné rasy obdrzely
dostatek svobody pohybu a
sebeuplatnéni:

Ur-Obun: Tato mirumilovn3,
filozofickd rasa se ve své historii pysni,
stejné jako jejich pribuzni Ur-Ukar,
hlubokym zasahem Anunnaki. Anunnaki
(starobyla rasa, ktera postavila skokové
brany) ocividné pretvofili osud dvou ras,
rozdélic je na rlzné svéty kratce
predtim, nez z historie zmizeli. Obunové
jsou ve spoleénosti Znadmych svétd
respektovani jako mudrci a radci. AvSak
jelikoz je s nimi nakladano tak slusnég,
jsou jejich rady v oCich militaritni lidské
spolecnosti povaZzovany za naivni. Avsak
Ur-Obun se stal jednim z Prorokovych
74k{ a je uctivan Cirkevni sektou Obund.

Ur-Ukar: Diky prvotnim
nevrazivym skutkim, je ted z Ukart
rozdrobena rasa. Jejich domovskou
planetu ovlada Liga, ktera tézi mineralni
zdroje a prodava je &lechtickym rodim.
Byli vyhosténi ze svych plvodnich
podzemnich FiSi a zahnani do chudych a
tésnych jeskyni. Jen par lidi se stara o to
co s nimi je. Hnuti odporu odpovédélo
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Voroxové ve valce



teroristickymi akcemi a presidlilo se na
jiné svéty. Presto si jich Liga ceni za
schopnosti v podzemi.

Vorox: Obrovské, masozravé,
nékolikaruké bestie. Voroxové jsou
v civilizaci novi. To Ze se jim rozvinul
rozum na domovském toxickém svété
plném dZungli je zazrak. Ze se dostali
tak daleko je jen diky jejich sile a
prizpUsobivosti - cennym dovednostem
ve Znamych svétech. Nejcastéji byvaji
cviceni jako eltini jednotky rychlého
zdsahu Slechtickych rodd, ale mnoho
z nich se pridalo k Lize, aby i oni sami
vidéli hvézdy.

NEPRATELE

Ve vesmiru Hasnoucich slunci
(Fading Suns) jsou mnoha nebezpedi,
jednim z nich jsou i sami lidé. Intriky a
spiknuti Slechtickych rodl, Cirkev a Liga
jsou dost na to, aby se vétSina lidstva po
zbytek Zivota nenudila. Povalecné léta
pfinesly vzestup takovychto skrytych
aktivit, jen nékolik se odvazilo oteviené
ohrozovat mir. Cisaf ma plné ruce prace
s udrzenim své vlady proti
nespokojenym uvnitf a mimozemskym a

Vau Mandarin

barbarskym Fisim venku.

Mezi nejvetsi hrozby,
nepochazejici od lidi, patfi:
Vau: Tato technologicky

nadrazena mimozemska fiSe se dosud
ukazala byt jen malou hrozbou - do té
doby, dokud lidé zistanou na své strané
hranic. Parkrat slidmi vyslanci Vau
jednali a vznikly problémy, avsak ve
formé tézko vystopovatelné zpét k Vau.
Napfiklad Vau ,obdarovali® lidstvo
skokovymi koordinaty k dosahnuti kdysi
ztraceného svéta jménem
Pandemonium. Tento svét pak poskytl
koordinaty k dalSimu ztracenému svétu,
Iveru. Zacala studend valka o tyto nové
vyspy: dar Vau se ukazal byt
problematickym. Pokud by se Vau chtéli
rozsifit do Lidského vesmiru, nikdo si
neni jist tim, ze by je lidé dokazali
zastavit. Jejich technologie jsou
ohromujici.  Lidstvo  pri  drivéjsich
setkanich s Vau ukradlo znalosti o
energetickych Stitech a blasterech. Rika
se, ze Vau o téchto polich vi vic, nez
nam odkryli.

Symbioti: Vétsi hrozbou
Zndmych  svétd  jsou  Symbioté.
Parazitujici  bytosti  pokousejici se
proniknout do Lidského  vesmiru,

zajmout jeho obyvatele a zménit je v Ul
nemyslicich otrokl - alespofi tak pravi
propaganda. Popravdé, nikdo netusi co
chtéji, dokonce ani kdo Symbioté jsou.
Kazdy vi, Ze jsou nebezpectni a
nepratelsti lidskym cildm. Fadma o
napadeni Symbiot( je dostatednd na to,
aby se objevila jednotka Cirkevnich
inkvizitord s plamenomety, pfipravena
nejdrive palit a potom se ptat.

Démoni: Cirkev tvrdi, ze démoni
existuji a mohou posednout lidi, aby
¢inili na tomto svété hanebné skutky.
Smutné je, ze se zda byt tato informace
pravdivou. I ten nejracionalnéjsi védéc,
musi priznat existenci nééeho nékde tam
venku, néceho Ccasto neviditelného,
avsak zcela jisté nepratelského. S témito



bytostmi, démony nebo mimozemstany
nebo kdovi¢im, mize dosud bojovat jen
Cirkev s pomoci theurgie a zazrakd viry.



